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KIGA  SCHULE  TEENS  INKLUSION So funktioniert { Spiel}

GERATEKOMBINATION

SCHNULLI-RAUPE PAULCHEN

FUNKTION

Die Schnulli-Raupe Paulchen fordert und férdert die
motorischen Fahigkeiten von Kleinkindern. Krabbeln,
klettern, kriechen und rutschen sind an der Anlage B T

moglich. Durch den Einsatz verschiedener Materialien e "'\.\
kénnen Kinder Sinneserfahrungen im Bereich Flhlen i k Y
machen (verschiedene Strukturen, unterschiedliche £ Piatzbasar ma Sichesnersnansion

Temperaturempfindung, z.B. Edelstahl fuhlt sich kalter an
als Holz). Die niedlich aussehende Raupe ladt sofort zum
Anfassen und spielen ein.
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TECHNISCHES s

Modular aufgebautes Erlebnisspiel.
(HPL= engl. High pressure laminates), Edelstahl, Vollstahl-
seil und Schnittholz.
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ALTERKLASSE

ab 9 Monate R D

30.04.205 SCHNULLI-RAUPE PAULCHEN

TECHNISCHE ANGABEN

Geratemale....... 1,88 x 1,69 x 1,02 m hoch
Fallbereich......... 4,88 x 4,69 m
Freie Fallnéhe... 0,60 m
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